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Subvencionado
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Este curso se ajusta a lo expuesto en el itinerario de aprendizaje perteneciente al Médulo Formativo
MF0227_3 Programacion Orientada a Objetos, regulado en el Real Decreto 628/2013, de 2 de Agosto,
gue permitird al alumnado adquirir conocimientos sobre los principios de la programacién orientada
a objetos, el modelo de programacion web y bases de datos y el ciclo de vida del desarrollo de
aplicaciones.

El curso se impartirda en modalidad presencial en:

Sevilla. C/Rafael Belmonte Garcia, 4 41010.

Contenidos:
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UNIDAD FORMATIVA 1.
PRINCIPIOS DE LA PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL PARADIGMA ORIENTADO A OBJETOS

1. Recorrido por el ciclo de desarrollo del software en el contexto dela programacién orientadaa objetos:
desde el andlisis hasta la programacién.

2. Exploracion del proceso de creaciéon de software: importancia de la modularidad.

3. Diferenciacién del concepto de médulo en el marco de la programacién orientada a objetos.

4. Reconocimiento de objetos como representaciones abstractas de entidades del mundo real.

UNIDAD DIDACTICA 2. CLASES Y OBJETOS

1. Comprensién del concepto de clase, incluyendo sus atributos, métodos y el principio de encapsulacion.

2. Analisis de los objetos en términos de estado, comportamiento e identidad.

3. Uso de objetos como instancias de una clase, asi como la referencia a la instancia actual (this, self,
current).

4. Definicion de programaen el ambito de la programacion orientada a objetos: POO = Objetos + Mensajes.

UNIDAD DIDACTICA 3. GENERALIZACION/ESPECIALIZACION: HERENCIA

1. Explicacion del concepto de herencia: tanto simple como miltiple.
2. Diferenciacion de la herencia multiple.

3. Creacion de objetos dentro del contexto de la herencia.

4. Clasificacion jerarquica de las clases.

UNIDAD DIDACTICA 4. RELACIONES ENTRE CLASES

1. Diferenciacion entre agregacion y composicion.
2. Distinguir entre generalizacién y especializacion.
3. Identificacion de diferentes tipos de asociaciones entre clases.

UNIDAD DIDACTICA 5. ANALISIS DEL POLIMORFISMO

1. Definicién del concepto de polimorfismo.
2. Diversos tipos de polimorfismo.

UNIDAD DIDACTICA 6. TECNICAS DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA

1. Identificacion de los elementos fundamentales: constantes, variables, operadores y expresiones.
2. Estudio de las estructuras de control: secuencia, condiciones y bucles.

3. Diferenciacion entre funciones y procedimientos.

4. Ejemplificacion de llamadas a funciones y procedimientos.

5. Uso de funciones y procedimientos definidos dentro de las clases.

UNIDAD DIDACTICA 7. ESTRUCTURA DE LA INFORMACION

1. Clasificacién de datos simples: numéricos (enteros y reales), booleanos, caracteres, cadenas de textoy
punteros o referencias de memoria.

2. Introduccién a los datos estructurados: Arrays.

3. Gestion de memoriay sus mecanismos asociados.

MIS CURSOS core

Y FORMACION netuiorks

@

E EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL DIRECCION GENERAL DE PLANIFICACION, INNOVACION Y GESTION



SECRETARIA GENERAL DE FORMACION PROFESIONAL

INISTERIO
E EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL DIRECCION GENERAL DE PLANIFICACION, INNOVACION Y GESTION

DEPORTES DE LA FORMACION PROFESIONAL

UNIDAD DIDACTICA 8. LENGUAJES DE
PROGRAMACION ORIENTADOS A OBJETOS

1. Exploracién del lenguaje de programacion en el contexto de la programacion orientada a objetosy sus
paradigmas.

2. Comparativa entre los lenguajes de programacién orientados a objetos mas utilizados y sus
caracteristicas clave.

3. Uso delibrerias de clases en proyectos de desarrollo.

UNIDAD DIDACTICA 9. IMPLEMENTACION DEL PARADIGMA UTILIZANDO UN LENGUAJE
DE PROGRAMACION ORIENTADO A OBJETOS

Seleccién del lenguaje adecuado para el desarrollo.

Clasificacion de tipos de aplicaciones que se pueden desarrollar.

Herramientas de desarrollo recomendadas.

Tipos de datos y elementos basicos del lenguaje elegido; instrucciones y su uso.
Estudio y aplicacion de clases basicas incluidas en las librerias de clases.
Definicién de nuevas clases.

Gestion de eventos y su implementacion.
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Uso de hilos en programacion.
9. Definiciény analisis de la programacién en red.
10. Acceso a bases de datos desde aplicaciones, incluyendo librerias de clases asociadas.

UNIDAD FORMATIVA 2. MODELO DE PROGRAMACION WEB Y BASES DE DATOS

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL DESARROLLO DE APLICACIONES EN EL
MODELO DE PROGRAMACION WEB

1. Andlisis de la arquitecturaweb: cliente ligero, servidorweb, servidor de aplicaciones y servidor de datos.

2. Enumeracién de protocolos y tecnologias comunes en el desarrollo web.

3. Revision de los modelos de programacién que son estandares en la industria.

4. Usode componentes orientados a objetos como base para el desarrollo de aplicaciones en un entorno
web.

UNIDAD DIDACTICA 2. ARQUITECTURA MULTICAPA (N-TIER).

1. Estudio de la arquitectura multicapa.

2. Diferenciacion y analisis del modelo de tres capas en la web: presentacion, aplicacion y datos.
3. Disefio de arquitecturas de aplicacién basadas en el modelo multicapa.

4. Comprension del concepto de l6gica de negocio y la funcion de la capa logica.

UNIDAD DIDACTICA 3. LA CAPA DE PRESENTACION

Descripcion de la capa de presentacion: introduccién al lenguaje de hipertexto.
2. Analisis de la capa de presentacion avanzada:lenguajes de scripting y lenguajes de hipertexto dinamico.
3. Revision de lenguajes orientados a la creacion de la capa de presentaciony la ejecucion de solicitudes
desde clientes ligeros web (JSP, Servlets, ASP, PHP).

UNIDAD DIDACTICA 4. DISENO DE BASES DE DATOS RELACIONALES

1. Definicién clara de qué son las bases de datos relacionales.
2. Proceso de disefio de bases de datos en varios niveles.
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3.Analisis de diferentes tipos de relaciones y su implementacion
en bases de datos.
4. Descripcién del lenguaje utilizado para acceder a bases de datos.
5. Comparacion entre el modelo relacional y el modelo orientado a objetos.
6. Nociones sobre como se almacenan objetos en bases de datos relacionales.

UNIDAD DIDACTICA 5. ACCESO A BASES DE DATOS RELACIONALES: CAPA DE ACCESO A
DATOS

Analisis del API para acceder ala base de datos.

Descripcion del nivel controlador.

Interfaz de acceso a la base de datos (driver) y su funcionamiento.
Analisis del nivel de aplicacién.

Establecimiento de conexién con una base de datos.
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Operaciones sobre la base de datos: sentencias del lenguaje de acceso, objetos para ejecutar consultas

y manipular resultados.

7. Integracién de tipos de datos del lenguaje de acceso a bases de datos dentro del lenguaje de
programacion de la aplicacién.

8. Uso de procedimientos almacenados.

9. Gestidén de transacciones distribuidas.

UNIDAD DIDACTICA 6. LENGUAJES DE DEFINICION DE DATOS

Conceptos basicos y estandares en lenguajes de definicién de datos.
2. Usodellenguaje de definicién de datos (DDL SQL) en sistemas de gestion de bases de datos actuales.
3. Diferenciacion de elementos del estandar SQL-92 frente a otros elementos en bases de datos
comerciales.
4, Instrucciones para crear elementos: CREATE.
5. Instrucciones para modificar elementos: ALTER.
6. Instrucciones para eliminar elementos: DROP, TRUNCATE.

UNIDAD DIDACTICA 7. MANIPULACION DE LOS DATOS

Uso del lenguaje de manipulacion de datos (DML SQL).

Realizacién de consultas de datos: SELECT.

Insercion de datos: INSERT.

Modificacion de datos: UPDATE.

Eliminacién de datos: DELETE.

Agregacion de conjuntos de datos mediante consultas: JOIN, UNION.
7. Uso de subconsultas.

UNIDAD FORMATIVA 3. EL CICLO DE VIDA DEL DESARROLLO DE APLICACIONES
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UNIDAD DIDACTICA 1. PROCESO DE INGENIERIA DEL SOFTWARE

1. Diferenciacién de las etapas del proceso de ingenieria de software: especificacion, disefio, construccion
y pruebas unitarias, validacion, implementacion y mantenimiento.

2. Revision de modelos de proceso de ingenieria: modelo en cascada, desarrollo evolutivo, desarrollos
formales, entre otros.

3. Identificacién de requisitos: concepto, evolucion y trazabilidad.

4. Analisis de metodologias de desarrollo centradas en objetos.
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5.Resolucion de un caso practico utilizando UML en metodologias
de desarrollo.
6. Definiciéon de herramientas CASE y su importancia en el desarrollo de software.

UNIDAD DIDACTICA 2. PLANIFICACION Y SEGUIMIENTO

1. Realizacién de estimaciones para la planificacion del proyecto.
2. Creacion de planificaciones utilizando modelos diagramaticos, como el diagrama de Gantt.
3. Analisis del proceso de seguimiento mediante reuniones e informes.

UNIDAD DIDACTICA 3. DIAGRAMADO

1. ldentificacion de los principios basicos de UML y su aplicacion.
2. Uso de diagramas de casos de uso.

UNIDAD DIDACTICA 4. DESARROLLO DE LA GUI

1. Estudio del modelo basado en componentes y eventos.

2. Diferenciacion de los elementos que componen la interfaz grafica de usuario (GUI).
3. Presentacion del disefio centrado en el usuario, incluyendo nociones de usabilidad.
4. Utilizacién de herramientas para el disefio de interfaces graficas.

UNIDAD DIDACTICA 5. CALIDAD EN EL DESARROLLO DEL SOFTWARE

1. Identificaciéon de criterios de calidad en el desarrollo de software.
2. Andlisis de métricas y estandares de calidad aplicables.

UNIDAD DIDACTICA 6. PRUEBAS

1. Diferenciacion de los tipos de pruebas disponibles.
2. Analisis de pruebas de defectos, incluyendo pruebas de caja negra, pruebas estructurales, pruebas de
trayectorias, pruebas de integracion y pruebas de interfaces.

UNIDAD DIDACTICA 7. EXCEPCIONES

1. Definicidon de excepciones, fuentes de errores, tratamiento y prevencion de fallos, asi como excepciones
definidas y lanzadas por el programador.
2. Uso de excepciones tratadas como objetos en programacion.

UNIDAD DIDACTICA 8. DOCUMENTACION

1. Cémo elaborar un documento técnico.
2. Estructura recomendada para el documento.
3. Generacién automatica de documentacion a partir del cédigo.
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. Requisitos para realizar el Curso

El curso esta 100% subvencionado (gratuito) para trabajadores desempleados y trabajadores ocupados por
cuenta propia o ajena.

Los requisitos de acceso son: Cumplir al menos uno de los siguientes requisitos:

Titulo de Bachiller.

Certificado de Profesionalidad de nivel lll o Certificado de Profesionalidad de nivel Il de la misma
familia y drea profesional

o Prueba de acceso a FP Superior superada.
Prueba de acceso a la universidad para mayores de 25 afios y/o de 45 afios.

iContacta con nosotros y te informaremos!

Fa—
& 95512 70 10 @ 671 05 52 88 & formacionsevilla@corenetworks.es
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