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iPotencia tu creatividad en linea con nuestro Curso Gratuito de Desarrollo web Front End!
Aprende a desarrollar aplicaciones web utilizando el lenguaje de marcas HTML5 y CSS3, el lenguaje
de programacidn javascript, entre otros.

En este curso, te sumergirds en el emocionante mundo del desarrollo web.
Fomentaras tu autoestima y tu autoconfianza al desarrollar aplicaciones web usando dicho
lenguaje. Sera una experiencia enriquecedora.

Descubre como maquetar una plataforma web con HTML5 y CSS3 utilizando las etiquetas
semanticas correctas y la distribucién de componentes adecuada para su correcta visualizacién en
dispositivos de sobremesa, tabletas y méviles. Y, ademds, afiadir funcionalidades de interactividad
a una pagina incorporando el lenguaje Javascript segun el estdndar ECMAG6; Desarrollar
aplicaciones SPA (single page application) con framework Front End habituales en el sector.

iNuestro Curso Gratuito de Desarrollo web Front End! esta disefiado para que cualquier persona,

sin importar su nivel de experiencia, pueda adentrarse en el mundo del desarrollo web. A través de
lecciones interactivas, y ejemplos practicos podras aplicar los conocimientos adquiridos y mejorar

tus habilidades empresariales.

No pierdas esta oportunidad de destacar visualmente en linea y cautivar a tu audiencia con
aplicaciones impactantes. Registrate ahora en nuestro Curso Gratuito de Desarrollo web Front End
y adquiere las habilidades que te permitiran crear contenido de alta calidad. iAprovecha esta
oportunidad y eleva el atractivo visual de tus proyectos en linea!

“Learn different, learn with us.”

/ Desarrollar aplicaciones web utilizando el lenguaje de marcas HTML5 y CSS3, el lenguaje

@ de programacidn JavaScript y alguno de los frameworks mas usuales tanto para el
desarrollo del Front End de aplicaciones como el desarrollo de aplicaciones méviles con
tecnologias web.

§ Contenidos (IFCD55):
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Contenidos tedrico- practicos:
Médulo 1:

Uso y aplicacidén del lenguaje de marcas HTML5
- Etiquetas de texto para introduccién de contenidos
- Elaboracién de listas numéricas, con vifietas o con imagenes
- Incorporacion de imagenes como contenido o como fondo
- Enlaces e hipervinculos intradominio, extradominio y anclas
- Tablas y su uso en una aplicacién web
- Incorporacion de formularios, tipos de datos capturados y tipos de envio de datos al
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- Incorporacién de audio y video a la web

- Incorporacion de contenidos externos: Videos de youtube o vimeo; Mapas de google
maps

® Aplicacion de estilos de la pagina web con CSS3

- Selectores CSS3 mas usuales

- Propiedades CSS3 aplicables a textos

- Propiedades aplicables a listas

- Propiedades aplicables a imagenes de contenido o fondo

- Unidades mas usuales para trabajar con imagenes y textos

- Efectos avanzados con CSS3 (sombreados de texto y cajas, filtros, opacidades y
degradados)

- Animacion de elementos con CSS3 (transiciones, traslaciones y rotaciones)

- Animaciones avanzadas con keyframes

e Magquetacion y distribucion de componentes en una pagina web

- Uso de las nuevas etiquetas semadnticas de HTML5 para organizar componentes en
una pagina web

- Uso de las propiedades CSS para organizar elementos en linea o en bloque

- Margenes interiores y exteriores y bordes

- Posicionamiento absoluto y relativo de elementos en la pagina web

- Concepto y utilizacidn de cajas flexibles

- Creacién de menus y menus desplegables

- Tipos de maquetacion de paginas web (clasica, flat design y otros tipos)

* Adaptacion de una pagina web a diferentes dispositivos:

- Mediaqueries
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- Framework de CSS Bootstra

Modulo 2:

* Programacioén con Java Script nativo

- Variables de texto, niumericas y boolenas

- Operadores de concatenacidn, aritméticos, asignacidn, relacionales y légicos

- Estructuras de decision y uso correcto de cada una de ellas: IF, IF ELSE y SWITCH

- Uso de operadores légicos con estructuras de decision

- Estructuras de iteracion: FOR, WHILE y DO WHILE

- Uso de funciones con o sin parametros de entrada y salida:

- Arrays: tipos y métodos para trabajar con ellos

- Objetos en JavaScript

- Métodos para trabajar con cadenas de texto, nimeros y fechas

e Definicidon y modificacion del DOM:

- Elementos del documento web utilizando javaScript: acceso por id, class, etiqueta y
selectores combinados

- Eventos de teclado y de ratén en javaScript para detectar acciones realizadas por el
usuario en el documento html

- Eventos utilizando escuchadores o listeners
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- Métodos del DOM para afiadir o modificar contenido, estilos CSS y afiadir o quitar
atributos de etiqueta

- Métodos para construir nuevos nodos en el documento o borrarlos

- Uso de temporizadores y repetidores
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e Uso de AJAX y JSON para realizar peticiones asincronas al servidor

- El formato JSON para intercambio de informacion entre Entornos: uso de la instruccién
httpRequest, envio y recepcién de datos del servidor

- Realizacion de peticiones CORS entre dominios distintos

* Uso de las nuevas funcionalidades del estdndar ECMA6

- Nuevos tipos de variables

- Funciones arrow

- Funciones de mapeo de arrays

- La nueva funcién fetch para realizar peticiones asincronas

e Uso del framework Jquery

- Acceso al documento utilizando el framework Jquery

- Animaciones, audio y efectos utilizando Jquery y la libreria JqueryUl

- Validacion de formularios con Jquery

Modulo 3:

e Identificacion de las caracteristicas de los diferentes frameworks: ReactJS, Angular.
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e Uso e instalacion del framework y procesos principales asociados:

- Introduccion a TypeScript

- Creacidon de componentes

- Creacidn de formularios

- Gestidn de estado

- Gestidn de rutas

- Acceso a datos externos

e Desarrollo y planificacion de tests unitarios
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@ Requisitos pararealizar el Curso

El curso esta 100% subvencionado (gratuito) para desempleados inscritos como demandantes de
empleo en Andalucia

Los requisitos de acceso son:

- Titulo de Bachillerato o equivalente

- Titulo de Técnico Superior (FP Grado Superior) o equivalente

- Haber superado la prueba de acceso a Ciclos Formativos de Grado
Superior

- Haber superado cualquier prueba oficial de acceso a la universidad
- Certificado de profesionalidad de nivel 3

- Titulo de Grado o equivalente

- Titulo de Postgrado (Master) o equivalente

- Otras acreditaciones/titulaciones: Formacion en el ambito de la
programacién informatica.

Realizando con éxito el curso, conseguiras un diploma acreditativo de la realizacién del curso.

iContacta con nosotros y te informaremos!

O 671 0552 88 @ 662 516677 & formacionsevilla@corenetworks.es
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